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CENTRO ATLANTICO DE ARTE MODERNO

Cabildo de
Gran Canaria

| Campeonato de Boliches ‘GUA’

Media, cuarta y pata. Juego tradicional

REGLAS BASICAS

1. Compiten entre si dos o mds jugadores-as, hasta un maximo de cuatro. Cada uno-a debe
usar un boliche (canica) que se diferencie o sea facilmente reconocible. El objetivo del juego
consiste en eliminar al maximo de jugadores siguiendo una secuencia completa de pasos.

2. El juego comienza lanzando un boliche al hoyo, denominado ‘gua’ en las Islas Canarias,
desde la linea. Comienza el juego el jugador o jugadora cuyo boliche esté mas cerca del ‘gua’ y
el resto lo hard por orden de proximidad.

3. El/la primer-a jugador empieza tirando su boliche desde el borde del ‘gua’ a una distancia
maxima del mismo de una cuarta. Debe dar al boliche que considere mas facil de golpear.

4. El primer golpe debe contemplar una distancia minima entre los dos boliches de un pulgar.
(Media)

5. Una vez se haya hecho contacto, y seleccionado al contrincante, el boliche no debe tocar a
otro, de ser asi serd penalizado y la dltima accidn no serd valida y pasara el turno.

6. El segundo golpe debe contemplar una distancia minima entre los dos boliches golpeados de
una cuarta. (Cuarta)

7. El tercer golpe debe contemplar una distancia minima entre los dos boliches golpeados de
un pie aproximadamente. (Pata)

8. El ultimo golpe que completa la secuencia, consiste en volver a lanzar hacia el ‘gua’, desde
donde se haya quedado el boliche. En cuanto se vuelva a introducirlo el contrincante quedara

eliminado y se podra ir a por otro adversario.

9. Si la secuencia no se completara en alguno de sus tramos, comenzaria a tirar al ‘gua’ el/la
siguiente contrincante, segun el orden establecido inicialmente, y empezaria asi su secuencia.

10. Si hubiese un empate, comenzaria un turno de desempate con otra partida.

Gana el partido el jugador o jugadora que haya eliminado al mayor nimero de
contrincantes con las secuencias completas.



